Komputer — nowe, wspaniale narzedzie (lekcja w pracowni komputerowej przeprowadzona w
klasie I gimnazjum przez nauczyciela jgzyka polskiego-Mirostawe Marszatek)

Cele: uswiadomienie multimedialnych mozliwosci komputera i ksztatcenie swiadomego don
stosunku.

1.Przejscie do Sali komputerowe;j i przygladnie si¢ przez pewien czas korzystaniu z jakiego$
edukacyjnego programu np. Komputerowego stownika jezyka polskiego PWN, wyd. w
1998r., lub ktérej$ z multimedialnych encyklopedii, lub gry komputerowej, najlepiej z
zaawansowang animacja 1 dzwigkiem. Jezeli szkota ma potaczenie z siecia Internetu —
poproszenie o zademonstrowanie wiaczenia sig¢ do sieci za pomoca programu (np. Internet
Explorera), zwanego popularnie ’przegladarka”, i sposobowi dotarcia do okreslonej strony
WWW.

2.Powrdt do klasy i1 zapisanie tematu, ktérego sformutowanie moze w spos6b naturalny
wyrazi¢ stan emocji uczniow, a jednoczesnie sktoni¢ do odpowiedzi na pytanie, dlaczego —
wspaniate.

3.Narada. Jak zblizy¢ si¢ do satysfakcjonujacej odpowiedzi na pytanie tematu lekcyjnego?
Trzeba sformutowac pytania czastkowe, znalez¢ na nie odpowiedzi, a nastgpnie sprobowac
sformutowac hipotezy (przypuszczenia oparte na prawdopodobienstwie). Podzial na grupy.
Przygotowanie niezb¢dnych zrédet informacji, np. Stowniki wyrazéw obcych, Stownik
naukowo - techniczny Hutchinsona (Wyd. EM. W-wa, 1997), Stownik wspotczesnego jezyka
polskiego (Wyd. Wilga, W-wa, 1996), a takze dostgpne czasopisma, np. ,,Chip. Magazyn
Komputerowy”, ,,PC okay! Komputery i multimedia dla catej rodziny”

4.Ustalenie pytan 1 hipotez do zapisania.

Pytania i préby odpowiedzi:

-Czym jest komputer?

(elektroniczna maszyna cyfrowa [czyli liczaca] umozliwiajaca szybkie wykonywanie
skomplikowanych obliczen matematycznych, ktérych wyniki moga by¢ przestane nastgpnie
do drukarki, monitora, glo$nikéw [i innych urzadzen], i przybra¢ postac¢ tekstu, obrazu,
animacji, dzwigku itp.)

-Czym jest program komputerowy?

(zbior instrukcji, kierujacych dziataniem komputera)

-Czym sa media, mass media i multimedia?

(,,media” to to samo co ,,mass media” [ rzeczownik niemg¢skoosobowy, bez liczby pojed.] —
srodki, za pomoca ktorych dociera si¢ do masowego odbiorcy: prasa, radio, telewizja; srodki
masowego przekazu. ,,Multimedia”(fac.) — integracja wielu réznorodnych mediow [telewizji,
techniki audio i wideo, informatyki, teletransmisji] na pewnej wspdlnej bazie, ktéra moze
stanowi¢ np. komputer, jako maszyna cyfrowa)

-W czym fascynujaca niezwyktos¢ komputera?

(chyba nie tylko w multimedialnosci, ale przede wszystkim w mozliwos$ci realizowania
twoérczych pomystéw, np. w architekturze, muzyce, grafice itp., itd. Takze w rozrywce. Ma
si¢ ponadto zludzenie bycia czgScia wirtualnej rzeczywistosci, czyli nieistniejacej, ktdra jest
forma symulacji komputerowej, powstajacej dzigki zaawansowanej technice.

-Czym jest gra komputerowa?

(dowolna gra, sterowana komputerowo, w ktérej komputer staje w szranki z grajacym
czlowiekiem; w grach komputerowych uzywa si¢ zazwyczaj szybko zmiennej, animowanej
grafiki i pokazywanej na ekranie monitora)



-Czym jest Internet?

(Swiatowa siecig komputerowa, liczaca miliony komputeréw, potaczonych przewodami
telekomunikacyjnymi, z ktéra mozna si¢ potaczy¢ poprzez modem i w ktérej mozna znalez¢
porzadna strong oraz mozna zalozy¢ wtasna strong.

Internet [ang. International net] -> rodzina -> komputerowych sieci w -> poczcie
elektronicznej)

Niech uczniowie podadza przyktady multimedialnych mozliwosci sieci.

5.Wnioski.Najpierw formulowane ustnie, potem — w zwigztej formie - zapisane. (Uczniowie
zapewne stwierdza, ze komputer jest wspaniaty, bo moze bardzo wiele, moze zastapi¢
ksiazke, radio, film, teatr, koncert, galerie malarskie i podobne. Juz usprawnit dziatalnos¢
wielu dziedzin zycia, np. bankéw, urzgdéw, instytutow naukowych, medycznych, motoryzacji
itp. Komputer dostarcza emocjonujacej rozrywki. Wygrywa w szachy z mistrzem $wiata. Jest
wspaniatym narzedziem — czego? Odpowiedz przyniesie przysztos¢...)

6. Zadanie domowe (dla chgtnych)
1. wymysl nieistniejacy Swiat(czyli wirtualny) 1 opisz go.
2.Wymysl fabute gry komputerowe;j.
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